KRYTERIA OCENIANIA ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH
KLASA II
Umiejętności:

· bezpieczeństwo i higiena pracy z komputerem,

· znajomość nazewnictwa podstawowego zestawu komputerowego,

· uruchamianie programu i kończenie pracy z programem,

· zapisywanie dokumentu w programie WORD i obrazka w programie PAINT,

· załączanie i wyłączanie komputera,

· obsługa lewego przycisku myszy,

· poznanie klawiatury – klawisze ze strzałkami,

· poznanie klawiatury – klawisz SPACJA, 

· poznanie klawiatury – klawisz SHIFT i CAPS LOCK,

· poznanie klawiatury – klawisz ENTER,

· Edytor grafiki PAINT – Przybornik,

· Edytor grafiki PAINT – Przybornik (ołówek, gumka, wypełnianie kolorem, prostokąt, kwadrat, linia, elipsa, koło, Aerograf, pędzel, wielokąt, krzywa, zaokrąglony prostokąt, lupa, narzędzie tekst), polecenie cofnij, powiększanie i zmniejszanie obiektów, kopiowanie i usuwanie obiektów,

· Zmienianie położenia elementów obrazka za pomocą polecenia Przerzuć/Obróć w programie PAINT,
· Edytor tekstu MS WORD – działanie klawisza alt, enter, backspace, kopiowanie tekstu, 

· Formatowanie tekstu w programie WORD (rodzaj i wielkość czcionki, pogrubienie, kursywa, podkreślenie, akapit wyjustowany, numerowanie, wypunktowanie, kolor czcionki),

· Korzystanie z prezentacji multimedialnych.

6 – wykracza wiadomościami i umiejętnościami poza program

5 – wykonuje polecenia bardzo szybko i bezbłędnie 

4 – wykonuje polecenia prawidłowo z drobnymi błędami

3 – wykonuje polecenia prawidłowo ale z pomocą nauczyciela

2 – wykonuje polecenia tylko z pomocą nauczyciela

Każdy uczeń, który posiada opinię Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej o dysfunkcjach, jest oceniany zgodnie z indywidualnymi zaleceniami.

